Specyfikacja Wymagan

Modut ankiet
Wersja 0.1

6 listopada 2006

dla

Politechnika Poznanska

Przygotowal Lukasz Olek



Spis tresci

1 Wprowadzenie

2 Charakterystyka dziedziny biznesowej
2.1 Uzytkownicy . . . . . . . .
2.2 Procesy biznesowe . . . . . ... ...
2.2.1 BCL1.3: Glowny przypadek uzycia . . . . . . ... ... ..

3 Wymagania funkcjonalne
3.1 Administrator . . . . . ...
3.1.1 UC3.1: Redagowanie ankiety . . ... ... ... .....
3.1.2 UC3.1.1: Dodawanie komponentu ankiety . . .. ... ..
3.2 Firma . . . . . .. e
3.2.1 UC3.2: Wypetnianie ankiety . . . . . ... ... ... ...
3.2.2 UC3.3: Logowanie sie firmy do portalu. . . ... .. ...



Rozdzial 1

Wprowadzenie

Modut ankiet portalu InMoST



Rozdzial 2

Charakterystyka dziedziny
biznesowe]

2.1 Uzytkownicy

Administrator - Zajmuje sie¢ komunikacja z firmami, dodawaniem szkolen,
materialéow szkoleniowych, artykutéw w portalu.

Anonimowy uzytkownik - Osoba nierozpoznana przez portal jako firma badz
administrator. Ma ograniczony dostep do zasobéw portalu (moze jedynie
przeglada¢ baze danych artykulow i liste firm bioracych udzial w progra-
mie, liste cztonkow Klubu Lideréw Innowacyjnosci).

Firma - Podmiot zainteresowany wdrazaniem innowacji z zakresu zarzadzania
projektami informatycznymi we wtasnych projektach. Jest reprezentowana
przez osobe odpowiedzialng za wdrazanie tych innowacji w firmie. Firma
ma mozliwo$¢ rejestracji w portalu, wypelnainia ankiet, zapisywania sie na
szkolenia. Na jedno szkolenie moze przyj$¢ najwyzej jedna osoba z firmy.

Klient - Klient moze kupowaé ksigzki w ksiggarni internetowej.

Politechnika Poznarska - Pracownicy Instytytu Informatyki Politechniki Po-
znanskiej realizuja projekt InMoST. Odpowiedzialni za organizowanie szko-
len i pisanie artykutéw do portalu, opracowywanie ankiet.

System - Portal to podstawowe narzedzie umozliwiajace efektywna komuni-
kacje pomiedzy Politechnika Poznariska a firmami. Jego zadaniem jest
zbieranie chetnych na poszczegdlne szkolenia, zarzadzanie wysytaniem i
wypelnianiem ankiet.



2.2 Procesy biznesowe

2.2.1 BC1.3: Gléwny przypadek uzycia

Atrybuty:

Glowny aktor: Administrator

Poziom: Business

Gléwny scenariusz:

1.
2.

Politechnika Poznanska przygotowuje koncepcje ankiety.
Administrator redaguje nowa ankiete za pomoca systemu InMoST [UC3.1].

Administrator testuje ankiete, wprowadzajac przyktadowe odpowiedzi.

4. Administrator wybiera firmy, do ktérych pragnie wysta¢ ankiete.

© ® Ne

System rozsyla do wybranych firm prosbe o wypelnienie ankiety.
Firmy wypelniajg ankiety [UC3.2].

Administrator koriczy wydanie danej ankiety.

System rozsyta do firm wyniki ich ankiety na tle pozostatych firm.

Administrator pobiera z serwisu wyniki wybranych ankiet w formacie XLS.

Rozszerzenia:

4.A.

Ankieta nie jest jeszcze gotowa.

4.A.1. System zapisuje ankiete, w celu pozniejszego dokonczenia i rozesta-

nia.



Rozdzial 3

Wymagania funkcjonalne

3.1 Administrator

3.1.1 UCS3.1: Redagowanie ankiety
Atrybuty:

Glowny aktor: Administrator

Poziom: User

Gléwny scenariusz:

1.

- W

Administrator wybiera utworzenie nowej ankiety.
Administrator wypelnia ogolne wlasciwosci ankiety.

System prezentuje liste komponentéw obecnych na ankiecie.
Either Administrator dodaje nowy komponent [UC3.1.1].
Or Administrator edytuje wybrany komponent.

Or Administrator usuwa wybrany komponent.

Or Administrator zmienia kolejnos¢ komponentow.

Rozszerzenia:

1.A.

Administrator pragnie edytowac istniejaca ankiete.

1.A.1. Administrator wybiera ankiete.
1.A.2. System przechodzi do kroku 3.



3.1.2 UC3.1.1: Dodawanie komponentu ankiety
Atrybuty:
Glowny aktor: Administrator

Poziom: User

Gléwny scenariusz:

1. Either Administrator dodaje sekcje.

1.1. Administrator wprowadza nazwe i opis sekcji.

1.2. System dodaje sekcje do ankiety.
2. Or Administrator dodaje pytanie.

2.1. Administrator ustawia numer, tres¢, rodzaj pytania.
2.2. Administrator wpisuje numery i tre$¢ kazdej odpowiedzi.
2.3. System dodaje pytanie do ankiety.

Rozszerzenia:

2.3.A. Administrator nie podal wszystkich danych potrzebnych do utworzenia
pytania.

3.2 Firma

3.2.1 UC3.2: Wypelnianie ankiety
Atrybuty:
Glowny aktor: Firma

Poziom: User

Glowny scenariusz:
1. Firma otrzymuje prosbe o wypelnienie ankiety.
2. Firma wchodzi pod podany adres.

System prosi o zalogowanie sie.

System pokazuje formularz ankiety.

oo W

Firma wypelnia ankiete i wysyla odpowiedz.



Rozszerzenia:

4.A. Firma zaczela wypelnia¢ ankiete juz wczesniej.

4.A.1. System pokazuje wypelniong wcze$niej ankiete i wskazuje niewypel-
nione pytania.

4.A.2. Powrot do kroku [5.].
5.A. Firma nie chce jeszcze wysta¢ odpowiedzi.

5.A.1. Firma wybiera opcje "Zapisz bez wysytania".

5.A.2. System zapisuje dane ankiety do przysztego uzupekienia.

3.2.2 UC3.3: Logowanie sie firmy do portalu.
Atrybuty:
Glowny aktor: Firma

Poziom: User

Glowny scenariusz:
1. Firma loguje sie w portalu.

2. System wys$wietla strone gtowna.

Rozszerzenia:

2.A. Firma ma zalegle ankiety do wypelnienia.

2.A.1. System z prawej strony wys$wietla komunikat: "Wypelnij ankiety" i
linki do wszystkich niewypelnionych ankiet.



